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Augmented Reality (AR)

At forstaerke den virkelige verden,
ved at tilfgje noget virtuelt | forhold til den virkelige verden
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Afprgv hurtigt alternativer og konsekvenser.
Skab visuelt grundlag til beslutningstagere.
Skab hurtigt og nemt mangfoldigt materiale til ansggninger, tilladelser, rapportering m.m.
Kommuniker pa tveers af arbejdsomrader og speciale.

Inddrag flere parter |1 processen, ved at begraense kompleksitet | kommunikationen.

Kommunikation til evt. borgerinddragelse m.m.
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